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บทคัดยอ 

บทความนี้ มุ งนําเสนอกรอบการศึกษาวิจัยโดยใชวิธีการทางปญญาประดิษฐมาวิ เคราะห  
“สถานการณ” การเมืองไทย ในดานจิตสํานึกทางการเมือง ซ่ึงอนุมานจากพ้ืนฐานเศรษฐกิจ การใชชีวิตของ
ประชาชนท่ีสนับสนุนกลุมการเมือง และตรรกะของวัฒนธรรมพ้ืนฐานดานการเมืองโดยรวม ใชเครือขาย
ประสาทมาวิเคราะหชุดตัวแปรนามธรรมไมต่ํากวา 100 ปจจัย เพ่ือประเมินรูปการณจิตสํานึกท่ีสงผลตอ 
“สถานการณ” ท่ีแสดงออกของของกลุมการเมือง นอกจากนี้ ยังสรางระบบตรรกะเดออนติก (Deontic) จาก
แนวทางแกปญหาความขัดแยงทางการเมืองไทยของ 10-15 กลุมสังคม ใน 50-60 ประเด็น ตามบรรทัดฐานเด
ออนติกของสังคม เชน ภาระผูกพัน การใหโอกาส ขอหาม และความถูกตอง เปนตน ทําใหสามารถวิเคราะห
ความราบรื่น และความขัดแยง ของระบบได ซ่ึงจะนําไปสูแนวทางการแกปญหาปญหาของสังคมได  

คําสําคัญ: ปญญาประดษิฐ, ตรรกะเดออนติก, รูปแบบโครงรางของสังคม 

Abstract 

This article is focus on presenting future research frame-work by deploying A.I. analytic 
method as a tool for analyze Thai “ political situation”  on political consciousness through 
economic background, politic party supporter life style, and basic cultural logic of Thai politic 
setting.  Utilizing neuro network technic for analyzing a set of more than 100 intangible 
variables for access the general consciousness of political party supporter which result to their 
direction of movement.  Moreover, the presenters propose frame-work of utilizing Deontic 
Logics in finding the resolution the conflicting Thailand, which compose of 10-15 political 
groups and 50- 60 political issues.  On this, the concepts of “ Obligation” , “ Permission” , 
“Prohibition”  and “Right”  etc.  Compose Deontic Logic which the presenters could analyze 
and synthesize “ Conformity”  and “ Dissonance”  of the system.  This identification might 
hopefully lead to the resolution of society. 
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วารสารบัณฑิตศึกษา มรภ. บานสมเด็จเจาพระยา 7(2) กรกฎาคม-สิงหาคม 2565     23 
 

บทนํา 
บทความนี้ใชหลักการของวิศวกรรมระบบ รวมกับปญญาประดิษฐมาศึกษาขบวนการทางสังคม 

(Movement) เชิงปฏิบัติการ ซ่ึงจําเปนตองเขาใจ “สถานการณ” แลวนําเสนอในภาพรวมของศาสตร 
“ปญญาประดิษฐ” เพ่ือวิเคราะหสถานการณการเมืองไทย ในรูปแบบโครงสรางสวนบน-สวนลางของสังคมตาม
กรอบทฤษฎีของ Marx และยังใชแนวทางการพิจารณาระดับปฏิสัมพันธระหวางกลุมสังคม แบบตรรกะเดออ
นติก (Deontic Logic) และใชวิธีการของ Turing Machine เปนแนวทางการปฏิบัติการวิจัยในการวิเคราะห
ขบวนการทางสังคมท่ีเปนรูปธรรมโดยใชเครือขายประสาท (Neural Network) เพ่ือชี้ระบบของสถานการณท้ัง
ระดับกลุมการเมืองและองครวมของประเทศ บทความนี้นําเสนอผลการศึกษาเบื้องตนเพ่ือเปนกรอบงาน 
(Frame-Work) ในการเชื่อมโยงปญญาประดิษฐกับการศึกษาทางสังคมศาสตรของสังคมไทยอยางจริงจังตอไป 

ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence – A.I.) 
ปญญาประดิษฐคือศาสตรท่ีพยายามสรางมนุษยหรือสัตวจําลอง (หรือสิ่งประดิษฐท่ีมีกลไกคลาย

มนุษยหรือสัตว) เพ่ือใชประโยชน ศาสตรของ A.I. อาจแยกแยะตามเปาหมายได 2 มิติ คือ กลไกคลายมนุษย 
(Human-Based) ท่ี มี คุณสมบัติตามอุดมคติ ( Ideal Rationality) อีกมิติหนึ่ ง คือ กลไกการใช เหตุผล 
(Reasoning-Based) หรือมีพฤติกรรม (Action) ของมนุษย (Behavior-Based) เครื่องมือของ A.I. สามารถ
จัดเปนประเภทใดประเภทหนึ่งของ 4 จตุภาคดังรูปท่ี 1 

 
Reasoning Based: 

Human Based Ideal Rationality 

Systems that think like 
humans. 

Systems that think rationally. 

Reasonior Based: Systems that act like 
humans. 

Systems that act rationally. 

รูปท่ี 1 การแยกแยะศาสตรของ A.I. ตามแนวคิดของ Russell and Norvig (2009) 
 

จตุภาคท่ี 1 “Rational thinking system” หรือระบบอัจฉริยะ (Expert system) เชนเครื่องอานลายมือ เปนตน 
จตุภาคท่ี 2 “Human - like thinking system” เชน โปรแกรมท่ีสรางเพ่ือพูดโตตอบกับมนุษยได เปนตน 
จตุภาคท่ี 3 “Human - like acting system” เชน หุนยนตเสิรฟอาหาร เปนตน 
จตุภาคท่ี 4 “Rational acting system” เชน หุนยนตประกอบรถยนตในโรงงาน เปนตน 
 

2.1 วิธีการหลักของ A.I. 
วิธีการสราง A.I. มี 3 อยางคือ 
2.1.1 การสรางตัวแทนท่ีมีปญญา (Intelligent Agent Approach) Russell and Norvig (2009) 

ใชหลักการนี้ ดวยการทําการวิเคราะหและสรางตัวแทนท่ีสังเกตสิ่งแวดลอมแลวแสดงพฤติกรรมออกมา 
ตัวแทนนี้ จะกระทําตามฟงชันท่ีสะทอนถึงแผนท่ีพฤติกรรมจากลําดับของการรับรู (แสดงในรูปท่ี 2) ตัวแทนท่ี
มีปญญาท่ีซับซอนจะแสดงในรูปท่ี 3 รูปท่ี 4 และ รูปท่ี 5 ตอไป 
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รูปท่ี 2 การอธิบายตัวแทนท่ีมีปญญาอยางงาย (จาก (1)) 

 

 
รูปท่ี 3 ตัวแทนท่ีมีปญญาของการตอบสนองอยางงาย (จาก (1)) 

 

 
รูปท่ี 4 ตัวแทนท่ีมีปญญาท่ีซับซอนข้ึน (สามารถโมเดลโลกภายนอกได) (จาก (1)) 

ข้ันตอนการพัฒนาการของ A.I. ตามมุมมองตัวแทนเปนหลัก (Agent-Based view) เปนดังตอไปนี้ 
(1) กําหนดความสามารถในการคิดลวงหนา 2-3 ข้ัน ในสิ่งแวดลอมท่ีถูกจํากัดความอยางชัดแจง เชน 

การเลนหมากรุก รวมท้ังตัวแทนท่ีสามารถเลนเกมส โดยขอมูลท่ีครบถวน  
(2) ตัวแทนมีปญญาท่ีมีความรูไมคลุมเครืออยูภายในและมีความสามารถอนุมานคลายนักปรัชญาได  
(3) ตัวแทนท่ีมีความสามารถในการจัดการกับความไมแนนอนโดยใชวิธีเชิงสถิติ 
(4) ตัวแทนท่ีมีความสามารถในการเรียนรู และ ทายสุด 
(5) ตัวแทนท่ีมีความสามารถในการสื่อสาร 
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รูปท่ี 5 ตัวแทนท่ีมีปญญาท่ีมีกลไกการเรียนรู (จาก (1)) 
 

ปจจุบัน A.I. ไดกาวหนาในเรื่องการเรียนรูเชิงลึกหรือเปนตัวแทนการเรียนรู จากการตรวจพบหรือ
แยกแยะจากขอมูลจํานวนมาก สิ่งท่ียังไมกระจางของวิธีการหลักของ A.I. นี้คือ “การอาน” วามีกลไกอยางไร 

2.1.2 การสรางปญญาโดยอิงตรรกศาสตร (Logic-Based A.I.) 
(1) ตรรกะ Monotonic และ Nonmonotonic การใชเหตุผลตามการอนุมานแบบเกา (Classical 

Deductive Logic) มีลักษณะเปนตรรกะ monotonic ท่ีไมยืดหยุน สามารถอธิบายไดวา ถา Φ � φ 

(สมการคํานวณ φ หรือ set ของเหตุการท่ีมาจากระบบตรรกะ Φ) จะไดผลวา สิ่งท่ีมีในเหตุการณ ψ จะเปน

จริงตามผลท่ีเกิดข้ึนเสมอ Φ ∪ {ψ} � φ เชนถาเชื่อม่ันวาบานท่ีสรางจากหินอยูคงทนกวา 50 ป แตถา

เกิดมีพายุใตฝุนพัดผาน ตรรกะท่ีวาบานจะคงอยูไดยาวนานเกิน 50 ปก็อาจไมเปนจริง เม่ือมีสารสนเทศ
ลักษณะนี้เขามาจึงไมไดอาจยืนยันไดวาตรรกะนี้มีลักษณะ monotonic อีกตอไป 

ดังนั้น นัก A.I. จึงพยายามสรางระบบตรรกะท่ีมีลักษณะ Nonmonotonic เชน สรางตรรกะแบบ
สามัญสํานึก โดยสรางระบบการใหเหตุผลเก่ียวกับเหตุการณและผลลัพธ (Event calculi) หรือสรางการสรร
หาเชิงตรรกะข้ันตนท่ีหลากหลาย (Multi Sorted First-order Logic) เชน ไมยึดถือวาจักวาลเปนการรวมของ
สสารท่ีมีความสมํ่าเสมอ แตพยายามแบงแยกใหเปนชนิด โดยใชโปรแกรมการแยกประเภท (Typeful 
Programming) 

(2) แนวคิดเชิงตรรกะ A.I. นักตรรกศาสตรพยายามใชรูปแบบตัวแทนการรับรูจากสิ่งแวดลอมในรูป
สมการคณิตศาสตรของระบบตรรกะบางอยาง (เชนตรรกะข้ันตน) แลวอางอิงองคความรูเพ่ือตัดสินวาจะ
ปฏิบัติการอยางไรใหตรงกับเปาหมายของตัวแทน ในขณะเดียวกันก็ปรับองคความรูไปดวยตลอดเวลา ตาม

วงจร SENSES ⇒ ADJUSTS ⇒ ACT นั่นคือ แนวคิดนี้จะมีการใชตรรกะเพ่ือกําหนดบางอยางตอ Finite 
State Machines โดยสรางการปฏิบัติการท่ีกระทํารวมกับตรรกะอ่ืน เชน ภาษาคอมพิวเตอร เปนการ
ประสานกันระหวางตรรกะการอนุมานท่ัวไปกับตรรกะสามัญสํานึกท่ีปอนเขาไปใหม ใหสอดคลองกับตรรกะ
ของภาษาคอมพิวเตอร เปนตน 

(3) การเขารหัส (Encoding Down) คือการใชขอมูลใหมในการกําหนดขอบเขตของการอนุมานใหแคบ
ลงเรื่อย ๆ เชนการใชขอมูลท่ีเปดเผยท่ัวไปในการกําหนดขอบเขตของการอนุมานใหแคบลง จนกระท่ังการ
ตัดสินใจดีข้ึน เชน การใชตรรกะแบบบรรยาย (Descriptive Logics)  

2.1.3 วิธีการแบบไมอิงตรรกะ (Non-Logic A.I.) วิธีการนี้เปนการใชรูปแบบท่ีไมใชตรรกะ แบงเปน  
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(1) ใชระบบสัญลักษณท่ีไมใชตรรกะ ตัวอยางเชน การสําแดงระบบเชื่อมตอระหวาง Nodes ใน
เครือขายกับระบบความรูภายนอก (Semantic Networks) ซ่ึงเปนฐานขอมูลหรือข้ันตอนขนาดใหญ (Large 
Procedures) โดย Schank’s (1972) ใชการประยุกตตรรกะของภาษา (Conceptual Dependency Scheme) 
และการใชโครงสรางของขอมูลปญญาประดิษฐ (Frame Based Schemes) ในการแบงความรูจํานวนมากมาเปน
โครงสรางยอยในรูปของสถานการแบบขยาย (Stereo Types) เชน ตรรกะ If-Then อีกตัวอยางหนึ่งของวิธีการใช
ระบบสัญลักษณอ่ืนท่ีไมใชตรรกะท่ีนิยมในขณะนี้คือการใชความนาจะเปน ซ่ึงใชคณิตศาสตรโครงขาย Bayesian  

 

 
 

รูปท่ี 6 รูปแบบพ้ืนฐานของ Neural Network (จาก (1)) 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

รูปท่ี 7 รูปแบบของ Neural Network ท่ีมีหลาย Layers 
 

(2) หลักการเช่ือมตอ/การคํานวณนิวโร (Connectionist/Neuro-computational Approaches) 
ปจจุบันระบบเชื่อมตอเครือขายแบบนิวโรเทียมมีบทบาทหลักในการสรางการเรียนรูเชิงลึก โดยใชแบบจําลอง
สมองมนุษยท่ีมีการแตกแขนงก่ิง (Dendrites) เชื่อมตอกับระบบ Neuron อ่ืนอยางซับซอน เพ่ือหาน้ําหนักของก่ิง
แขนงท่ีใช 1, 0 ในการสําแดงการคงอยูของปจจัยท่ีเชื่อมกับระบบ Neuron ซ่ึงมีกระบวนการใชฟงชันคณิตศาสตร
จาก Input 0.1 ในการแสดงความมีอยูของผลลัพธท่ีทราบไดจากปรากฏการณ คลายวิธีการแบบถดถอย แต
สามารถเชื่อมตอกับแขนงและระบบ Neuron จํานวนมหาศาล และการแสดงความสัมพันธแบบ Non-Linear ได 
(ดูรูปท่ี 6 ประกอบ) ซ่ึงจะสามารถอนุมาน Nodes ของ Layers จาก Input, Output วา Nodes ของ Layers จะ
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มีหลักการอะไรในลักษณะของการวิเคราะหปจจัยซ่ึงทําใหสามารถมีสมมุติฐานใหมจากกองขอมูลได วิธีการนี้คือ
การเรียนรูเชิงลึกนั่นเอง วิธีการแบบเครือขายประสาทสามารถมีหลายระดับ  
2.2 พัฒนาการของ A.I. ท่ีเหนือความขัดแยงระหวางวิธีการหลัก (A.I. Beyond the Clash of Paradigms) 

การประยุกต A.I. กับปญหาเชิงปฏิบัติจะตองเลือกวิธีการหลักจากชุดเครื่องมือ ไดแก (1) ตรรกศาสตร 
A.I. (2) ความเปนไปได (Probabilistic/Bayesian) และ (3) เทคนิคการคํานวณนิวโร (Neuro Computational 
Techniques) บทบาทของ (1) และ (2) มีพ้ืนฐานท่ีแข็งแกรง อยางไรก็ตาม ท้ัง (1), (2) และ (3) จะมีบทบาทสูง
เดนในแงการประยุกตใชนับจากนี้ไป 
2.3 การเติบโตอยางรวดของ A.I.  

การเติบโตอยางรวดเร็วของ A.I. ไมข้ึนอยูกับปจจัยสนับสนุนทางการเงินมากนัก แตข้ึนอยูกับการ
พัฒนาการของเนื้อหาของ A.I. โดยตรง ประกอบดวย 

(1) กระแสนิยมของเครื่องจักรอัจฉริยะ (Machine Learning) ซ่ึงเกิดจาก (ก) การเรียนรูท่ีมีการ
ควบคุม (Supervised Learning) เปนการหาฟงชันท่ีทําใหความแตกตางระหวางฟงชันท่ีกําหนดข้ึนและฟงชัน
ท่ีปรับปรุงใหมลดลงทุกขณะ (ข) การเรียนรูท่ีไมมีการควบคุม (Unsupervised Learning) เปนการใชขอมูล
ดิบในลักษณะการทําเหมืองขอมูล (Data Mining) คือ เสาะรูปแบบของขอมูลท่ีซอนตัวอยูในกลุมขอมูลวัตถุดิบ 
และ (ค) การเรียนรูท่ีเสริมความเขมแข็ง (Reinforcement Learning) เปนการกระทํา หรือการรับรูจาก
สิ่งแวดลอม ซ่ึงบางครั้งมีขอมูลปอนกลับมาในลักษณะการใหรางวัล (คะแนน) 

(2) การกลับมามีอิทธิพลของวิธีการนิวโร (Neurocomputational Techniques) เนื่องมาจาก
ความคลายคลึงของกลไกนิวโรซ่ึงเปนการคํานวณคลายกลไกการคิดของสมอง ท่ีพบวากระบวนการสรางปญญาใช
ท้ังกลไกทางสัญลักษณและไมใชสัญลักษณ ในท่ีนี้การใชโครงขายนิวโรระดับลึก (Hidden Layers) เปนวิธีท่ี
นําไปสูการเรียนรูเชิงลึก เปนท่ีนาสังเกตวา การหวนคืนกลับของเทคนิคทางความนาจะเปนเปนสิ่งท่ีนาสนใจ
อยางมาก 

3. กรอบทฤษฎีในการวิเคราะหการเมืองไทย 
3.1 การวิเคราะหสถานการณ (ระบบจติสํานึกของกลุมหรือรวมของประเทศ) 

“สถานการณ” จะเก่ียวของกับ “สิ่งเรา” และ “สิ่งแวดลอม” ไมสามารถทดแทนดวยคําใดคําหนึ่ง ซ่ึง 
“สิ่งเรา” เปนสวนหนึ่งของ “สถานการณ” ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของ “สิ่งแวดลอม” 
ความสําคัญของ “สถานการณ” Milgram ตั้งคําถามวา ทําไมบุคคลผูเก่ียวของกับนาซี จึงสามารถกระทําสิ่งท่ี
ขาดมนุษยธรรมรายแรงได จากการวิเคราะหพบวาปรากฏการนี้ ไมข้ึนกับบุคลิกภาพของผูกระทํา แต 

ข้ึนกับแรงผลักดันของ “สถานการณ” ซ่ึงเปนผลรวมของ (1) การรับรู-เขาใจ แบบเจาะจงของแตละ
บุคคล ในการอธิบายแบบคลุมเครือถึงสิ่งรอบตัวท่ีกอใหเกิดพฤติกรรมของเขาเหลานั้น และ (2) การรับรู-เขาใจ 
แบบวัฒนธรรมรวม (Shared-values) ท่ีเปดเผยและเปนสวนรวมของกลุมบุคคลกับสิ่งรอบตัวของคนกลุมนั้นๆ  

มีคําถามวา สถานการณ เปน เหตุการณ หรือ ผลลัพธ ธรรมชาติของ “สถานการณ” แตละประเภทจะ
เกิดจากโครงสรางเฉพาะของ “ระบบนิเวศน” มากกวาผลกระทบตอการรับรูและเขาใจของแตละบุคคล ซ่ึงอาจ
สรุปไดวา เปนโครงสรางท่ีมาจาก สติ กับ เหตุการณ ซ่ึงก็คือ การสรางตัวแบบการรับรูรวมของสติ 

ลักษณะตัวแบบของ “สถานการณ” ของแตละกลุมบุคคลหรือองครวมของประเทศเปนรูปการของ
จิตสํานึกของกลุมบุคคลนั้น เกิดจากระดับโครงสรางสวนบน-ลางของสังคมดังทฤษฎีตอไป 

ระดับโครงสรางสวนบน-สวนลางของสังคมไทยถาวิเคราะหสังคมจากแงมุมของขบวนการ จะเห็น
ความสําคัญของการวิเคราะหสถานการณวาเปนการใช ศาสตรของการโนมนาวใจ (Persuasion Science) การ
วิเคราะหในกรอบของ Marx ในแงมุมของโครงสรางสวนบน-สวนลาง จึงเปนพ้ืนฐานของขบวนการ ซ่ึงทฤษฎีของ 
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Marx ใชหลักการวา สังคมวิทยามีเพ่ือ “การเปลี่ยนแปลง” โดยเริ่มจากแนวปรัชญา Hegel ท่ีมีลักษณะ “จิต
นิยม” ท่ีมาจากหลักการ แตใชปรัชญา “วัตถุนิยมประวัติศาสตร” (ปรากฏการณสังคมมาจากเง่ือนไขพ้ืนฐานทาง
วัตถุ) ใชการตอสู โดยเง่ือนไขทางชนชั้นเปนหลักพ้ืนฐาน ใชหลักการตามวิธีวิทยาท่ีเริ่มตนการวิเคราะห “การ
กระทําของบุคคลและเง่ือนไขการใชชีวิตประจําวันทางวัตถุ” และใช “วิธีการเชิงประสบการณอยางบริสุทธิ์ลวน” 
(German Ideology 1846) และใชสมมุติฐานของการเปลี่ยนแปลงพลวัตรของสังคม วาเกิดจากการขัดแยงของ 
“โครงสรางพ้ืนฐานสวนลาง” และ “โครงสรางสวนบน” 

“โครงสรางพ้ืนฐานสวนลาง” มีความสัมพันธทางการผลิต ซ่ึงเปนพ้ืนฐานการเก่ียวของของ
ความสัมพันธ กลุมชุมชนและระบบของโครงสรางสังคม เชน กฎระเบียบ ซ่ึงเปน “พ้ืนฐานชีวิต” ของปจเจก
ชน ชุมชน และสังคมโดยรวม “โครงสรางพ้ืนฐานสวนลาง” มีองคประกอบท่ีสําคัญท่ีสุด คือ “ระบบการผลิต” 
ซ่ึงเปนเง่ือนไขพ้ืนฐานทางวัตถุของสังคมท่ีเก่ียวของกับ 

(1) “มนุษยกระทําตอธรรมชาติเพ่ือผลิตสิ่งท่ีจําเปนตอการใชชีวิตประจําวัน เชน อาหาร ท่ีอยูอาศัย 
เครื่องนุงหม และยารักษาโรค เปนตน สงผลใหเกินกําลังการควบคุมของธรรมชาติ 

(2) “ความสัมพันธในโครงสรางการผลิต” เปนความสัมพันธทางสังคมท่ีเก่ียวของ เชน ผูถือหุน 
ประธานกรรมการบริษัท ลักษณะกรรมสิทธิ์ และการจัดองคการ เปนตน ซ่ึงเปนองคประกอบสําคัญท่ีกําหนด
กรอบและแนวทางการพัฒนา “กําลังการผลิต” และ “ความสัมพันธทางการผลิต” ซ่ึงรวมกันเปน“ระบบการ
ผลิต” 

สําหรับ “โครงสรางสวนบน” ท่ีประกอบดวย ระดับท่ี 1 และ 2 มีลักษณะการพัฒนาคอนขางอิสระ 
แมจะไดรับผลกระทบจากเง่ือนไขทางวัตถุบางก็ตาม โครงสรางสวนบนระดับแรก คือ ระบบการเมืองและ
ระบบกฎหมาย มีลักษณะของการบังคับ และโครงสรางสวนบนระดับท่ี 2 คือสิ่งท่ีสรางคานิยมพ้ืนฐานใหแก
ชุมชน หรือชนชั้น เพ่ือใหเกิดการเรียนรู หรือปลูกฝงแกประชาชนในทางอารมณ ความรูสึก และทัศนะคติ 
ไดแก ระบบทางวัฒนธรรม (ไดแก วิถีชีวิต ความเชื่อ ศาสนา และศิลปะ เปนตน) และระบบวัฒนธรรมอยาง
ออนท่ีปลูกฝงคานิยมใหอยูลึกภายในจิตใจของผูคน (ไดแก วิทยาศาสตร เทคโนโลยี ศาสนา ปรัชญา จริยธรรม 
และศิลปะ เปนตน)  

วัฒนธรรมท้ังสองนี้ จะกอใหเกิดระเบียบทางการคิดหรือการกระทําในหมูผูคนโดยอัตโนมัติ ซ่ึงระบบ
วัฒนธรรมอยางออน เปนสิ่งท่ีสรางลักษณะของรูปการณจิตสํานึกหรือ “สถานการณ” ของผูคน 

Marx ตั้งสมมุติฐานท่ีเรียกวา “รูปแบบโครงสรางสังคม” ซ่ึงมีใจความวา “เม่ือกําลังการผลิตท่ีเปน
ปจจัยทางวัตถุของสังคม มีการพัฒนาถึงข้ันตอนหนึ่ง จะขัดแยงกับความสัมพันธทางการผลิตในลักษณะของ 
“การถือครอง” หรือ “เจาของ” ซ่ึงเปนเพียงรูปแบบทางกฎหมายท่ีทําใหลักษณะของการพัฒนาการของกําลัง
ผลิตเปลี่ยนแปรไปในท่ีสุด Marx มีอิทธิพลตอวงการสังคมวิทยาในการสราง “ทฤษฎีการเปลี่ยนแปลงพลวัตร
ของสังคม” ใหเกิดข้ึนเพ่ือแขงขันกับ “ทฤษฎีวัตถุนิยมประวัติศาสตร” ของ Marx เอง โครงสรางสวนบน-
สวนลางของ Marx เปนแนวคิดในชีวิตของ Marx ซ่ึงยุคสมัยนั้นอยูในยุคอุตสาหกรรม 

การปรับทฤษฎีใหเขากับยุคปจจุบันของสังคมไทย รูปการจิตสํานึกหรือ “สถานการณ” จะใชโครงขาย 
Neuro ในการบงชี้ ซ่ึงจะกลาวถึงในหัวขอ ขอเสนอการปฏิบัติการวิจัยในหัวขอท่ี 4 ตอไป 
3.2 ระดับปฏิสัมพันธระหวางกลุมสังคม แบบตรรกะเดโอติก (Deontic) 

ใช Node และ Link แสดงความสัมพันธระหวางกลุมแบบตรรกะเดโอติก เชน “Should” “Obliged” 
และ “must” เปนตน ในบทความนี้ใช แนวคิดของ Osamu เปนแนวทางเพ่ือชี้ใหเห็นความขัดแยงภายใน
ระบบระหวางตัวแทนตามตรรกะเดโอติก ทําใหทราบแนวทางการจัดการความขัดแยงใหดีข้ึนได เชน การหา

แนวทางการแกปญหาความขัดแยงทางการเมืองในประเทศ ซ่ึงมีกลุมสังคมใหญท่ีเก่ียวของประมาณ 10 ∼ 15 
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กลุม ใน 50-60 ประเด็น ในท่ีนี้พิจารณาความสัมพันธ มาตรฐาน (Norms) ของสังคมในแงเดโอติก เชน 
Obligation การอนุญาต ของตองหาม และสิทธิ เปนตน มาใชวิเคราะหความสอดคลอง (Conformity) และ
ความขัดแยง (Dissonance) ของระบบ การบงชี้ระบบใหชัดเจนเปนหนทางนําไปสูการแกปญหาและกอใหเกิด
หนทางออกของปญหาได 

3.3 บทบาทของวิธีการ Turing Machine 
(1) ปญหาและวิวัฒนาการปญญา โมเดล Turing Machine มีขอบงชี้ ท่ีสําคัญมาก Shiogawa 

(2016) กลาววาพฤติกรรมของมนุษยหรือองคการ มีองคประกอบรากคือสวนขอแม (Conditional Half) และ
สวนคําสั่ง (Directive Half) ณ จุดเวลาหนึ่ง พฤติกรรมสวนขอแมประกอบดวย สภาพภายในซ่ึงเปนผลมา
จากการกระทํากอนหนาหรือสิ่งแวดลอม และสภาพภายนอกท่ีผูกระทํารับรูโลกภายนอก พฤติกรรมสวนคําส่ัง
ประกอบดวย การกระทําตอโลกตามท่ีรับรูตอสภาพภายนอก ซ่ึงผลตอบรับการกระทํานี้จะสงผลใหบุคลหรือ
องคปรับเปลี่ยนสภาพภายในใหม และ สภาพภายในใหมจะกําหนดวาบุคคลจะรับรูสภาพภายนอกชุดใหม
อยางไร ทําใหเกิดการกระทําและเปลี่ยนแปลงสภาพภายในชุดใหมตอเนื่องไป 

ดวยแนวคิดนี้ ทําใหสามารถสรางแบบจําลององคประกอบพ้ืนฐานของการวิวัฒนาการได เชนเดียวกับ
โปรแกรม A.I. ท่ีพัฒนาจากหลักการ Turing Machine จนไดปญญาท่ีเปนองครวม 

(2) ลักษณะของปญญาประดิษฐ รูปท่ี 4 เสนอรูปแบบการพัฒนา A.I. ตามหลักการ Turing 
Machine ท้ังสวนขอแม และสวนคําสั่ง ดังนั้นการสรางแบบจําลอง A.I. ปจจุบันบนหลักการ Turing Machine 
มิใชเปนเพียงแบบทางเลือกเทานั้น แตตัว A.I. ทําหนาท่ีเปนตัวชีวิต (Organism Agent) จึงมีลักษณะของสังคม
วิทยาโดยตัวเอง 

(3) การบูรณาการการสรางแบบจําลองพ้ืนฐานของแตละบุคคลตามหลักการ Turing Machine ท่ี
ตองมีขอมูลและสารสนเทศท่ีมีปริมาณและคุณภาพท่ีดี 

4. ขอเสนอแนวทางการปฏิบัติการวิจัยการใชปญญาประดิษฐในแงมุมหนึ่งของการวิเคราะหการเมืองไทย 
4.1 การใช Neural Network เพ่ือช้ีชัดระบบของสถานการณท้ังระดับกลุมการเมืองและองครวมประเทศ 

ในท่ีนี้ทฤษฎีท่ีเก่ียวของคือทฤษฎีโครงสรางสวนบน-สวนลางของ K. Marx ท่ีเรากลาวใน 3.1 (หัวขอ 
“การวิเคราะหสถานการณซ่ึงคือการวิเคราะหระบบจิตสํานึกของกลุมหรือรวมของประเทศ”) ในท่ีนี้นาจะ
วิเคราะหเฉพาะระบบวัฒนธรรมอยางออน (ในหัวขอเดียวกัน) ท่ีเปน “เง่ือนไขท่ีปลูกฝงลักษณะคุณคาหรือ
คานิยมใหอยูลึกภายในจิตใจของผูคน” 

การวิเคราะหนี้ต้ังอยูบนพ้ืนฐานวา ขบวนการจะประสพความสําเร็จไดดวยการดัดแปลงสถานการณ 
ซ่ึงเปนรูปแบบจิตสํานึกของกลุม ขบวนการเติบโตข้ึนไดจะตองเชื่อมโยงกับรูปการจิตสํานึกท่ีเปนจารีตพ้ืนฐาน
บางอยางในสังคม มิฉะนั้นจะพัฒนาสูความสําเร็จมิได 

ดังนั้นการวิเคราะหสิ่งนี้โดย Neural Network จึงมีความจําเปนเนื่องจากคณะผูเขียนตองการคนพบ 
เง่ือนไขระดับลึกของรูปการ จิตสํานึกของแตละกลุมท่ีขัดแยงกับอยูในสังคมซ่ึงนาจะอนุมานไดวามีเพียง 2 กลุม
ใหญในสังคมท่ีมีรูปการจิตสํานึกโดยคราวๆ ท่ีขัดแยงกัน 
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รูปท่ี 7  รูปแบบของ Neural Network ท่ีมีหลาย Layers 

การวิเคราะหรูปการจิตสํานึกของแตละกลุม (2 กลุม) โดยใช Neuron Network นาจะเริ่มตนโดย
กอนอ่ืนตองเขียนกําหนด Input และ Output ในรูปของการคงอยูหรือไมคงอยู (0, 1) ของตัวแปรตางๆ ของ 
Input เพ่ือคนหา Layer ท่ีอยูระหวางกลางเชน Layer1, Layer2 ดังท่ีอยูในรูปท่ี 7  เม่ือเราไดกลุม Nodes 
ของ Layer1 กับ  Layer 2 เราก็เสมือนไดรับขอสมมุติฐานทางทฤษฎีวาปฏิสัมพันธในรูป Nodes, Links ของ
รูปการจิตสํานึกเปนอยางนั้น เชนดังรูปท่ี 8 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 8  ตัวอยางรูปการจิตสํานึกของสังคมรวมในเรื่องความขัดแยงทางการเมืองของแตละกลุมของ 2 กลุม

ใหญ ท่ีมีเง่ือนไขทางเศรษฐกิจ-สังคมท่ีแตกตางกัน ณ จุดเวลาหนึ่งโดยหลัก Arbitrary  
ตัวอยางรูปท่ี 8  จะชี้วาเม่ือเรามีขอมูลอยูในมือในรูป Input และ Output ซ่ึงแตละ Variable มีคา 1 

(จริง) และ 0 (ไมจริง)  เราสามารถสราง Layer 1  ข้ึนเองจากตัวเลขซ่ึงเราตองตีความวาเปน Concept อะไร
ซ่ึงมีลักษณะคลาย Factor Analysis หรือ Rislel  

 
จารตีประเพณี 

มพีลงัอาํนาจคง

อยู่ (1) 

 สภาพเศรษฐกจิ 

มผีลยิง่ยวด 

(0) 

 ปัจจยัต่างประเทศ 

มผีลกระทบมากต่อจติสาํนึก 

(0) 

 ผูเ้ขา้ร่วมการประทว้ง 

เป็นผูท้ีอ่ายุตํ่ากว่า 28 

(1) 

 ผูเ้ขา้ร่วมการประทว้ง 

เป็นผูท้ีอ่ายุตํ่ากว่า 28 

(1) 

 
Vaccine โควดิ 

ไดเ้รว็ภายใน 2 เดอืน 

(0) 

 
ทุนสาํรอง 

ประเทศไมพ่อเพยีง 

(1) 

 
เกดิความรุนแรง 

ระหว่างการประทว้ง 

(1) 

 ผลสาํรวจ Poll เกดิ 60%  

ทีย่ดึถอืค่านิยมจารตี (1) 

 
เกดิกลุ่ม 

ผูม้คีวามคดิกลางๆ มากขึน้ 

 

Layer 1 Input Output 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Layer1) (Layer2) 

(Output) 

(ทีท่ราบ) (Input) (ทีท่ราบ) 

1 

1 

0 
0 

1 

0 

0 

1 

1 
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สาเหตุท่ีเราใช Neuron Network เนื่องจาก Data มีมากมายมหาศาลและอาจมีการปอนกลับ 
(Feed-back) อยางซับซอนคลายกลไก Neuron ในสมองมนุษย 

การท่ีเราได Structure ใหม ข้ึนมาดังรูปท่ี 8  เสมือนหนึ่งเราไดรูปการจิตสํานึกชุดหนึ่งจาก
ปรากฏการณ สังคมท่ีเปน Input-Output นี้เรารับทราบ 

อนึ่ง ตัวอยางในรูปท่ี 8  เปนเพียงการยกตัวอยางแบบ Arbitrary เทานั้น ซ่ึงความเปนจริงนาจะมี 
Input และ Output ถึงหลักรอย Variables การสามารถคนหา Layer ท่ีอยูตรงกลางเสมือนหนึ่งการสามารถ 
Identify Black-box ระหวาง Input กับ Output ได 

4.2 ระดับปฏิสัมพันธระหวาง Agents ตางๆ ทางสังคมแบบ Deontic Logic  
ดูรายละเอียดในหัวขอ 3.2 อีกครั้ง 

4.3 การประยุกตหลักการของกลไกสังคม (Turing Machine) ในการวิเคราะหการเมืองไทย 
หลักการของกลไกสังคมนั้น เราไดกลาวในหัวขอ 3.3 กลาวคือ พฤติกรรมของมนุษยหรือกลุมสังคม 

(เปนกลไกหนึ่ง) มีองคประกอบรากท่ีสุดคือ Condition Half และ Directive Hall ณ จุดเวลาหนึ่งๆ ตัว
พฤติกรรมจะเปน Condition Half ประกอบดวย (1) Internal State ซ่ึงเปนผลมาจาก Action กอนหนาหรือ
สิ่งแวดลอม  (2) External State ท่ีผูกระทํานั้น รับรูโลกภายนอกสําหรับ Directive Half จะประกอบดวย  
(3) Action ตอโลกตามท่ีเขารับรูตอ External State และจากตัวผลักดันของ Internal State ของเขาเอง ซ่ึง
ท้ังหมดนี้จะเปลี่ยน (4) Internal State ของเขาใหม 

ท่ีนาสังเกตคือการรับรูสภาวะภายนอก ซ่ึงเปนการรับรูโลกภายนอกของเขาในกรณีกลุมการเมืองหนึ่ง
ของตัว Agent หนึ่ง ท่ีประกอบดวย Condition Half และ Directive Half (Turing Machine) ท่ีเรากลาวถึง
นี้ จึงเปนการรับรูการเคลื่อนไหวของกลุมการเมืองอ่ืนๆ ท่ีเขาเก่ียวของซ่ึงแตดั้งเดิมมีแนวทางหนึ่งท่ีเรียกวา 
Agent-Based Model (ABM) คือโมเดลท่ี Simulate Actions หรือ Simulate ปฏิสัมพันธระหวาง Agents ท่ี
มีลักษณะ Autonomous ซ่ึงกันและกันเพ่ือประเมินผลกระทบตอ System ในภาพรวม แตการจําลองแบบ
การรับรูสิ่งเราในรูปของกลไกท่ีสังสรรคกับสิ่งเราอ่ืนท่ีเปนกลไกท่ีควรครบถวน ในท่ีนี้การรับรูถึงการเคลื่อนไหว
ของกลุมการเมืองอ่ืน นาจะอยูในสวนของ External State ท่ีกลุมการเมืองของเรา (Turing Machine) รับรู 

หากพิจารณาวา “สถานการณ” อยูในตําแหนงใด ก็ตองสรุปวาสถานการณ ณ จุดเวลาหนึ่งคือ 
Internal State ของเรารวมกับ External State ท่ีเรารับรูโลกภายนอกท่ีรวม Ecology นั่นเอง (ดังรูปท่ี 9 
ตอไป) 

ซ่ึง Internal State และ External State นาจะมีตรรกะท่ีอนุมานมาจากผลของการทํา Neural 
Network กอนหนานี้เองดัดแปลงในรูป If-Then, And, Or และ Means-Ends นั่นเอง 
4.4 ทฤษฎีระบบกฎของสังคม (Social Rule System Theory (SRST)) 

SRST คือความพยายามในการกําหนด Social Rule System ในลักษณะ “ศาสตรรวม” ซ่ึง SRST จะ
รวมขอบเขตของสถาบัน (Institutions) ปทัฎสถาน (Norms) กฎหมาย กฎระเบียบทางสังคม (Regulations) 
ขอหามทางสังคม (Taboos) ประเพณีหรือแนวปฏิบัติ (Customs) และอ่ืนๆ ท่ีสําคัญในสังคม 

ในแงมุมของ Turing Machine ท่ีกลาวในหัวขอ 4.3 SRST นาจะเปนตรรกะระหวาง Internal State, 
External State, Action ตอโลก Internal State ชุดใหม เปนตน (ปรากฏในรูปท่ี 9) ซ่ึงเปนผลพวงของ
ประวัติศาสตรของสังคมไทยท่ีผานมากลายเปนระบบกฎเกณฑทางสังคมซ่ึงโดยท่ัวไป SRST นาจะเปน If-
Then, Or, And และ แนวทางและผลลัพธ (Means-End) ท่ีนักสังคมวิทยาตองระบุจึงสามารถเชื่อมโยงตอ AI 
ได 
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จากรูปท่ี 9 อาจสรุปไดดังนี้ (1) การพัฒนาการของ Condition Half ซ่ึงแบงเปน Internal State กับ 
External State 0 และ Directive Half ซ่ึงแบงเปน Action ตอโลก กับการเปลี่ยนแปลงของ Internal State 
จะเปนไปตามข้ันตอนของประวัติศาสตรการเมืองไทยท่ีเปนมา  (2) ลูกศร SRST (Social Rule System 
Theory) นาจะไดจากการดําเนินการ Neuro Computing  กลายเปน “กฎเกณฑ” หรือ Algorithm (อาจเปน
สมการหรือตรรกะอ่ืน) ท่ีในท่ีสุดเราจะแปลงเปน If-Then, And, Or ได  (3) ในท่ีสุดท้ังหมดนี้ คือการการ
จําลองสถานการณประวัติศาสตรการเมืองไทยในรูปแบบของ Turing Machine 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 9  การสําแดงการเคลื่อนไหวของกลุมการเมือง ในฐานะท่ีเปนกลไกหนึ่ง และการวางตําแหนงของ 

“สถานการณ” โดยสมมุติฐานวามีกลุมการเมือง 3 กลุม คือ กลุมการเมืองของเรา (กลไกปจจุบัน) 
กลุมการเมืองอ่ืนท่ี 1 และกลุมการเมืองท่ี 2 (รวมการพิจารณา Ecology) ในท่ีนี้ SRST หมายถึง 
Social Rule System Theory 

บทสรุป 
คณะผูเขียนไดเริ่มจากการอธิบายภาพรวมของศาสตรปญญาประดิษฐ มาสูกรอบทฤษฎีของการ

วิเคราะหการเมืองไทยแงมุมหนึ่ง ซ่ึงตั้งอยูบนจุดยืนของขบวนการ ท่ีจําเปนตองยึดกุม “สถานการณ” ผลจาก
การศึกษาทําใหไดขอสรุปวา “สถานการณ” คือ องครวมของ Conscious หลักของแตละกลุมสังคม ซ่ึง
สถานการณนั้นข้ึนอยูกับโครงสรางสวนบน-สวนลาง โดยเราเนน “ระบบวัฒนธรรมอยางออน” เปนสําคัญ 
ดังนั้นจึงเสนอการใชโครงขายสมองเพ่ือชี้ชัดระบบของสถานการณท้ังระดับกลุมการเมืองและองครวมประเทศ 
นอกจากนั้น ยังไดเสนอการวิเคราะหระดับปฏิสัมพันธระหวางสิ่งเราทางสังคมแบบตรรกะ Deontic และ
ทายสุด ไดนําเสนอการประยุกตหลักการของ “Turing Machine” ในการวิเคราะหการเมืองไทยในรูปท่ี 9 โดย
การเสนอทฤษฎีระบบกฎของสังคม (Social Rule System Theory) ซ่ึงเปน “ตรรกะ” (กฎเกณฑ) ในสังคม 
ซ่ึงไดมาจากการดําเนินการ Neuro Computing อันนําไปสู Algorithm ของ If-Then, And, Or จึงเปนการ
จําลองสถานการณประวัติศาสตรการเมืองไทยนั่นเอง 

Internal Stale  

ของกลุ่ม 

 

External State 

ทีก่ลุ่มการเมอืงเรา

รบัร ้

Action ต่อโลกทีก่ลุ่ม
การเมอืงเรากระทาํ

ออกไป 

Internal State ของกลุ่ม
การเมอืงเราชุดใหม ่

External State ทีก่ลุ่มการเมอืง
เรารบัรูใ้นช่วงเวลาถดัไป 

SRST 

“สถานการณ์” ณ จดุเวลาหน่ึง 
SRST 

SRST 

SRST 

SRST 

1 

1 

0 

0 

0 

1 

0 
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1 

0 

1 
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0 
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1 

0 

0 

1 

0 

1 

1 

1 
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 0 

1 

0 

1 

0 

1 

0 

1 

Ecology T1 

กลุ่ม
การเมอืง 

อื่นที ่1 

กลุ่ม
การเมอืง 

อื่นที ่2 

T1 

 0 

1 

0 

0 

1 

0 

1 

0 T2 

Ecology T2 

กลุ่ม
การเมอืง 

อื่นที ่1 

กลุ่ม
การเมอืง 

อื่นที ่2 

“สถานการณ์” ณ จดุเวลาถดัไป 
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โครงสรางของบทความนี้ ยังมีจุดออนท่ียังไมมีลักษณะรูปธรรม (Concrete) ท่ีชัดเจนซ่ึงตองลงใน
รายละเอียดจนกลายเปนขอเสนอการวิจัยการเมืองไทยตอไปภายใตกรอบงานท่ีนําเสนอมานี้ 
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