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บทคัดยอ 

บทความนี้ มุ งนําเสนอกรอบการศึกษาวิจัยโดยใชวิธีการทางปญญาประดิษฐมาวิ เคราะห  
“สถานการณ” การเมืองไทย ในดานจิตสํานึกทางการเมือง ซ่ึงอนุมานจากพ้ืนฐานเศรษฐกิจ การใชชีวิตของ
ประชาชนท่ีสนับสนุนกลุมการเมือง และตรรกะของวัฒนธรรมพ้ืนฐานดานการเมืองโดยรวม ใชเครือขาย
ประสาทมาวิเคราะหชุดตัวแปรนามธรรมไมต่ํากวา 100 ปจจัย เพ่ือประเมินรูปการณจิตสํานึกท่ีสงผลตอ 
“สถานการณ” ท่ีแสดงออกของของกลุมการเมือง นอกจากนี้ ยังสรางระบบตรรกะเดออนติก (Deontic) จาก
แนวทางแกปญหาความขัดแยงทางการเมืองไทยของ 10-15 กลุมสังคม ใน 50-60 ประเด็น ตามบรรทัดฐานเด
ออนติกของสังคม เชน ภาระผูกพัน การใหโอกาส ขอหาม และความถูกตอง เปนตน ทําใหสามารถวิเคราะห
ความราบรื่น และความขัดแยง ของระบบได ซ่ึงจะนําไปสูแนวทางการแกปญหาปญหาของสังคมได  

คําสําคัญ: ปญญาประดษิฐ, ตรรกะเดออนติก, รูปแบบโครงรางของสังคม 

Abstract 

This article is focus on presenting future research frame-work by deploying A.I. analytic 
method as a tool for analyze Thai “ political situation”  on political consciousness through 
economic background, politic party supporter life style, and basic cultural logic of Thai politic 
setting.  Utilizing neuro network technic for analyzing a set of more than 100 intangible 
variables for access the general consciousness of political party supporter which result to their 
direction of movement.  Moreover, the presenters propose frame-work of utilizing Deontic 
Logics in finding the resolution the conflicting Thailand, which compose of 10-15 political 
groups and 50- 60 political issues.  On this, the concepts of “ Obligation” , “ Permission” , 
“Prohibition”  and “Right”  etc.  Compose Deontic Logic which the presenters could analyze 
and synthesize “ Conformity”  and “ Dissonance”  of the system.  This identification might 
hopefully lead to the resolution of society. 
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บทนํา 
บทความนี้ใชหลักการของวิศวกรรมระบบ รวมกับปญญาประดิษฐมาศึกษาขบวนการทางสังคม 

(Movement) เชิงปฏิบัติการ ซ่ึงจําเปนตองเขาใจ “สถานการณ” แลวนําเสนอในภาพรวมของศาสตร 
“ปญญาประดิษฐ” เพ่ือวิเคราะหสถานการณการเมืองไทย ในรูปแบบโครงสรางสวนบน-สวนลางของสังคมตาม
กรอบทฤษฎีของ Marx และยังใชแนวทางการพิจารณาระดับปฏิสัมพันธระหวางกลุมสังคม แบบตรรกะเดออ
นติก (Deontic Logic) และใชวิธีการของ Turing Machine เปนแนวทางการปฏิบัติการวิจัยในการวิเคราะห
ขบวนการทางสังคมท่ีเปนรูปธรรมโดยใชเครือขายประสาท (Neural Network) เพ่ือชี้ระบบของสถานการณท้ัง
ระดับกลุมการเมืองและองครวมของประเทศ บทความนี้นําเสนอผลการศึกษาเบื้องตนเพ่ือเปนกรอบงาน 
(Frame-Work) ในการเชื่อมโยงปญญาประดิษฐกับการศึกษาทางสังคมศาสตรของสังคมไทยอยางจริงจังตอไป 

ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence – A.I.) 
ปญญาประดิษฐคือศาสตรท่ีพยายามสรางมนุษยหรือสัตวจําลอง (หรือสิ่งประดิษฐท่ีมีกลไกคลาย

มนุษยหรือสัตว) เพ่ือใชประโยชน ศาสตรของ A.I. อาจแยกแยะตามเปาหมายได 2 มิติ คือ กลไกคลายมนุษย 
(Human-Based) ท่ี มี คุณสมบัติตามอุดมคติ ( Ideal Rationality) อีกมิติหนึ่ ง คือ กลไกการใช เหตุผล 
(Reasoning-Based) หรือมีพฤติกรรม (Action) ของมนุษย (Behavior-Based) เครื่องมือของ A.I. สามารถ
จัดเปนประเภทใดประเภทหนึ่งของ 4 จตุภาคดังรูปท่ี 1 

 
Reasoning Based: 

Human Based Ideal Rationality 

Systems that think like 
humans. 

Systems that think rationally. 

Reasonior Based: Systems that act like 
humans. 

Systems that act rationally. 

รูปท่ี 1 การแยกแยะศาสตรของ A.I. ตามแนวคิดของ Russell and Norvig (2009) 
 

จตุภาคท่ี 1 “Rational thinking system” หรือระบบอัจฉริยะ (Expert system) เชนเครื่องอานลายมือ เปนตน 
จตุภาคท่ี 2 “Human - like thinking system” เชน โปรแกรมท่ีสรางเพ่ือพูดโตตอบกับมนุษยได เปนตน 
จตุภาคท่ี 3 “Human - like acting system” เชน หุนยนตเสิรฟอาหาร เปนตน 
จตุภาคท่ี 4 “Rational acting system” เชน หุนยนตประกอบรถยนตในโรงงาน เปนตน 
 

2.1 วิธีการหลักของ A.I. 
วิธีการสราง A.I. มี 3 อยางคือ 
2.1.1 การสรางตัวแทนท่ีมีปญญา (Intelligent Agent Approach) Russell and Norvig (2009) 

ใชหลักการนี้ ดวยการทําการวิเคราะหและสรางตัวแทนท่ีสังเกตสิ่งแวดลอมแลวแสดงพฤติกรรมออกมา 
ตัวแทนนี้ จะกระทําตามฟงชันท่ีสะทอนถึงแผนท่ีพฤติกรรมจากลําดับของการรับรู (แสดงในรูปท่ี 2) ตัวแทนท่ี
มีปญญาท่ีซับซอนจะแสดงในรูปท่ี 3 รูปท่ี 4 และ รูปท่ี 5 ตอไป 
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รูปท่ี 2 การอธิบายตัวแทนท่ีมีปญญาอยางงาย (จาก (1)) 

 

 
รูปท่ี 3 ตัวแทนท่ีมีปญญาของการตอบสนองอยางงาย (จาก (1)) 

 

 
รูปท่ี 4 ตัวแทนท่ีมีปญญาท่ีซับซอนข้ึน (สามารถโมเดลโลกภายนอกได) (จาก (1)) 

ข้ันตอนการพัฒนาการของ A.I. ตามมุมมองตัวแทนเปนหลัก (Agent-Based view) เปนดังตอไปนี้ 
(1) กําหนดความสามารถในการคิดลวงหนา 2-3 ข้ัน ในสิ่งแวดลอมท่ีถูกจํากัดความอยางชัดแจง เชน 

การเลนหมากรุก รวมท้ังตัวแทนท่ีสามารถเลนเกมส โดยขอมูลท่ีครบถวน  
(2) ตัวแทนมีปญญาท่ีมีความรูไมคลุมเครืออยูภายในและมีความสามารถอนุมานคลายนักปรัชญาได  
(3) ตัวแทนท่ีมีความสามารถในการจัดการกับความไมแนนอนโดยใชวิธีเชิงสถิติ 
(4) ตัวแทนท่ีมีความสามารถในการเรียนรู และ ทายสุด 
(5) ตัวแทนท่ีมีความสามารถในการสื่อสาร 
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รูปท่ี 5 ตัวแทนท่ีมีปญญาท่ีมีกลไกการเรียนรู (จาก (1)) 
 

ปจจุบัน A.I. ไดกาวหนาในเรื่องการเรียนรูเชิงลึกหรือเปนตัวแทนการเรียนรู จากการตรวจพบหรือ
แยกแยะจากขอมูลจํานวนมาก สิ่งท่ียังไมกระจางของวิธีการหลักของ A.I. นี้คือ “การอาน” วามีกลไกอยางไร 

2.1.2 การสรางปญญาโดยอิงตรรกศาสตร (Logic-Based A.I.) 
(1) ตรรกะ Monotonic และ Nonmonotonic การใชเหตุผลตามการอนุมานแบบเกา (Classical 

Deductive Logic) มีลักษณะเปนตรรกะ monotonic ท่ีไมยืดหยุน สามารถอธิบายไดวา ถา Φ � φ 

(สมการคํานวณ φ หรือ set ของเหตุการท่ีมาจากระบบตรรกะ Φ) จะไดผลวา สิ่งท่ีมีในเหตุการณ ψ จะเปน

จริงตามผลท่ีเกิดข้ึนเสมอ Φ ∪ {ψ} � φ เชนถาเชื่อม่ันวาบานท่ีสรางจากหินอยูคงทนกวา 50 ป แตถา

เกิดมีพายุใตฝุนพัดผาน ตรรกะท่ีวาบานจะคงอยูไดยาวนานเกิน 50 ปก็อาจไมเปนจริง เม่ือมีสารสนเทศ
ลักษณะนี้เขามาจึงไมไดอาจยืนยันไดวาตรรกะนี้มีลักษณะ monotonic อีกตอไป 

ดังนั้น นัก A.I. จึงพยายามสรางระบบตรรกะท่ีมีลักษณะ Nonmonotonic เชน สรางตรรกะแบบ
สามัญสํานึก โดยสรางระบบการใหเหตุผลเก่ียวกับเหตุการณและผลลัพธ (Event calculi) หรือสรางการสรร
หาเชิงตรรกะข้ันตนท่ีหลากหลาย (Multi Sorted First-order Logic) เชน ไมยึดถือวาจักวาลเปนการรวมของ
สสารท่ีมีความสมํ่าเสมอ แตพยายามแบงแยกใหเปนชนิด โดยใชโปรแกรมการแยกประเภท (Typeful 
Programming) 

(2) แนวคิดเชิงตรรกะ A.I. นักตรรกศาสตรพยายามใชรูปแบบตัวแทนการรับรูจากสิ่งแวดลอมในรูป
สมการคณิตศาสตรของระบบตรรกะบางอยาง (เชนตรรกะข้ันตน) แลวอางอิงองคความรูเพ่ือตัดสินวาจะ
ปฏิบัติการอยางไรใหตรงกับเปาหมายของตัวแทน ในขณะเดียวกันก็ปรับองคความรูไปดวยตลอดเวลา ตาม

วงจร SENSES ⇒ ADJUSTS ⇒ ACT นั่นคือ แนวคิดนี้จะมีการใชตรรกะเพ่ือกําหนดบางอยางตอ Finite 
State Machines โดยสรางการปฏิบัติการท่ีกระทํารวมกับตรรกะอ่ืน เชน ภาษาคอมพิวเตอร เปนการ
ประสานกันระหวางตรรกะการอนุมานท่ัวไปกับตรรกะสามัญสํานึกท่ีปอนเขาไปใหม ใหสอดคลองกับตรรกะ
ของภาษาคอมพิวเตอร เปนตน 

(3) การเขารหัส (Encoding Down) คือการใชขอมูลใหมในการกําหนดขอบเขตของการอนุมานใหแคบ
ลงเรื่อย ๆ เชนการใชขอมูลท่ีเปดเผยท่ัวไปในการกําหนดขอบเขตของการอนุมานใหแคบลง จนกระท่ังการ
ตัดสินใจดีข้ึน เชน การใชตรรกะแบบบรรยาย (Descriptive Logics)  

2.1.3 วิธีการแบบไมอิงตรรกะ (Non-Logic A.I.) วิธีการนี้เปนการใชรูปแบบท่ีไมใชตรรกะ แบงเปน  
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(1) ใชระบบสัญลักษณท่ีไมใชตรรกะ ตัวอยางเชน การสําแดงระบบเชื่อมตอระหวาง Nodes ใน
เครือขายกับระบบความรูภายนอก (Semantic Networks) ซ่ึงเปนฐานขอมูลหรือข้ันตอนขนาดใหญ (Large 
Procedures) โดย Schank’s (1972) ใชการประยุกตตรรกะของภาษา (Conceptual Dependency Scheme) 
และการใชโครงสรางของขอมูลปญญาประดิษฐ (Frame Based Schemes) ในการแบงความรูจํานวนมากมาเปน
โครงสรางยอยในรูปของสถานการแบบขยาย (Stereo Types) เชน ตรรกะ If-Then อีกตัวอยางหนึ่งของวิธีการใช
ระบบสัญลักษณอ่ืนท่ีไมใชตรรกะท่ีนิยมในขณะนี้คือการใชความนาจะเปน ซ่ึงใชคณิตศาสตรโครงขาย Bayesian  

 

 
 

รูปท่ี 6 รูปแบบพ้ืนฐานของ Neural Network (จาก (1)) 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

รูปท่ี 7 รูปแบบของ Neural Network ท่ีมีหลาย Layers 
 

(2) หลักการเช่ือมตอ/การคํานวณนิวโร (Connectionist/Neuro-computational Approaches) 
ปจจุบันระบบเชื่อมตอเครือขายแบบนิวโรเทียมมีบทบาทหลักในการสรางการเรียนรูเชิงลึก โดยใชแบบจําลอง
สมองมนุษยท่ีมีการแตกแขนงก่ิง (Dendrites) เชื่อมตอกับระบบ Neuron อ่ืนอยางซับซอน เพ่ือหาน้ําหนักของก่ิง
แขนงท่ีใช 1, 0 ในการสําแดงการคงอยูของปจจัยท่ีเชื่อมกับระบบ Neuron ซ่ึงมีกระบวนการใชฟงชันคณิตศาสตร
จาก Input 0.1 ในการแสดงความมีอยูของผลลัพธท่ีทราบไดจากปรากฏการณ คลายวิธีการแบบถดถอย แต
สามารถเชื่อมตอกับแขนงและระบบ Neuron จํานวนมหาศาล และการแสดงความสัมพันธแบบ Non-Linear ได 
(ดูรูปท่ี 6 ประกอบ) ซ่ึงจะสามารถอนุมาน Nodes ของ Layers จาก Input, Output วา Nodes ของ Layers จะ
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มีหลักการอะไรในลักษณะของการวิเคราะหปจจัยซ่ึงทําใหสามารถมีสมมุติฐานใหมจากกองขอมูลได วิธีการนี้คือ
การเรียนรูเชิงลึกนั่นเอง วิธีการแบบเครือขายประสาทสามารถมีหลายระดับ  
2.2 พัฒนาการของ A.I. ท่ีเหนือความขัดแยงระหวางวิธีการหลัก (A.I. Beyond the Clash of Paradigms) 

การประยุกต A.I. กับปญหาเชิงปฏิบัติจะตองเลือกวิธีการหลักจากชุดเครื่องมือ ไดแก (1) ตรรกศาสตร 
A.I. (2) ความเปนไปได (Probabilistic/Bayesian) และ (3) เทคนิคการคํานวณนิวโร (Neuro Computational 
Techniques) บทบาทของ (1) และ (2) มีพ้ืนฐานท่ีแข็งแกรง อยางไรก็ตาม ท้ัง (1), (2) และ (3) จะมีบทบาทสูง
เดนในแงการประยุกตใชนับจากนี้ไป 
2.3 การเติบโตอยางรวดของ A.I.  

การเติบโตอยางรวดเร็วของ A.I. ไมข้ึนอยูกับปจจัยสนับสนุนทางการเงินมากนัก แตข้ึนอยูกับการ
พัฒนาการของเนื้อหาของ A.I. โดยตรง ประกอบดวย 

(1) กระแสนิยมของเครื่องจักรอัจฉริยะ (Machine Learning) ซ่ึงเกิดจาก (ก) การเรียนรูท่ีมีการ
ควบคุม (Supervised Learning) เปนการหาฟงชันท่ีทําใหความแตกตางระหวางฟงชันท่ีกําหนดข้ึนและฟงชัน
ท่ีปรับปรุงใหมลดลงทุกขณะ (ข) การเรียนรูท่ีไมมีการควบคุม (Unsupervised Learning) เปนการใชขอมูล
ดิบในลักษณะการทําเหมืองขอมูล (Data Mining) คือ เสาะรูปแบบของขอมูลท่ีซอนตัวอยูในกลุมขอมูลวัตถุดิบ 
และ (ค) การเรียนรูท่ีเสริมความเขมแข็ง (Reinforcement Learning) เปนการกระทํา หรือการรับรูจาก
สิ่งแวดลอม ซ่ึงบางครั้งมีขอมูลปอนกลับมาในลักษณะการใหรางวัล (คะแนน) 

(2) การกลับมามีอิทธิพลของวิธีการนิวโร (Neurocomputational Techniques) เนื่องมาจาก
ความคลายคลึงของกลไกนิวโรซ่ึงเปนการคํานวณคลายกลไกการคิดของสมอง ท่ีพบวากระบวนการสรางปญญาใช
ท้ังกลไกทางสัญลักษณและไมใชสัญลักษณ ในท่ีนี้การใชโครงขายนิวโรระดับลึก (Hidden Layers) เปนวิธีท่ี
นําไปสูการเรียนรูเชิงลึก เปนท่ีนาสังเกตวา การหวนคืนกลับของเทคนิคทางความนาจะเปนเปนสิ่งท่ีนาสนใจ
อยางมาก 

3. กรอบทฤษฎีในการวิเคราะหการเมืองไทย 
3.1 การวิเคราะหสถานการณ (ระบบจติสํานึกของกลุมหรือรวมของประเทศ) 

“สถานการณ” จะเก่ียวของกับ “สิ่งเรา” และ “สิ่งแวดลอม” ไมสามารถทดแทนดวยคําใดคําหนึ่ง ซ่ึง 
“สิ่งเรา” เปนสวนหนึ่งของ “สถานการณ” ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของ “สิ่งแวดลอม” 
ความสําคัญของ “สถานการณ” Milgram ตั้งคําถามวา ทําไมบุคคลผูเก่ียวของกับนาซี จึงสามารถกระทําสิ่งท่ี
ขาดมนุษยธรรมรายแรงได จากการวิเคราะหพบวาปรากฏการนี้ ไมข้ึนกับบุคลิกภาพของผูกระทํา แต 

ข้ึนกับแรงผลักดันของ “สถานการณ” ซ่ึงเปนผลรวมของ (1) การรับรู-เขาใจ แบบเจาะจงของแตละ
บุคคล ในการอธิบายแบบคลุมเครือถึงสิ่งรอบตัวท่ีกอใหเกิดพฤติกรรมของเขาเหลานั้น และ (2) การรับรู-เขาใจ 
แบบวัฒนธรรมรวม (Shared-values) ท่ีเปดเผยและเปนสวนรวมของกลุมบุคคลกับสิ่งรอบตัวของคนกลุมนั้นๆ  

มีคําถามวา สถานการณ เปน เหตุการณ หรือ ผลลัพธ ธรรมชาติของ “สถานการณ” แตละประเภทจะ
เกิดจากโครงสรางเฉพาะของ “ระบบนิเวศน” มากกวาผลกระทบตอการรับรูและเขาใจของแตละบุคคล ซ่ึงอาจ
สรุปไดวา เปนโครงสรางท่ีมาจาก สติ กับ เหตุการณ ซ่ึงก็คือ การสรางตัวแบบการรับรูรวมของสติ 

ลักษณะตัวแบบของ “สถานการณ” ของแตละกลุมบุคคลหรือองครวมของประเทศเปนรูปการของ
จิตสํานึกของกลุมบุคคลนั้น เกิดจากระดับโครงสรางสวนบน-ลางของสังคมดังทฤษฎีตอไป 

ระดับโครงสรางสวนบน-สวนลางของสังคมไทยถาวิเคราะหสังคมจากแงมุมของขบวนการ จะเห็น
ความสําคัญของการวิเคราะหสถานการณวาเปนการใช ศาสตรของการโนมนาวใจ (Persuasion Science) การ
วิเคราะหในกรอบของ Marx ในแงมุมของโครงสรางสวนบน-สวนลาง จึงเปนพ้ืนฐานของขบวนการ ซ่ึงทฤษฎีของ 
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Marx ใชหลักการวา สังคมวิทยามีเพ่ือ “การเปลี่ยนแปลง” โดยเริ่มจากแนวปรัชญา Hegel ท่ีมีลักษณะ “จิต
นิยม” ท่ีมาจากหลักการ แตใชปรัชญา “วัตถุนิยมประวัติศาสตร” (ปรากฏการณสังคมมาจากเง่ือนไขพ้ืนฐานทาง
วัตถุ) ใชการตอสู โดยเง่ือนไขทางชนชั้นเปนหลักพ้ืนฐาน ใชหลักการตามวิธีวิทยาท่ีเริ่มตนการวิเคราะห “การ
กระทําของบุคคลและเง่ือนไขการใชชีวิตประจําวันทางวัตถุ” และใช “วิธีการเชิงประสบการณอยางบริสุทธิ์ลวน” 
(German Ideology 1846) และใชสมมุติฐานของการเปลี่ยนแปลงพลวัตรของสังคม วาเกิดจากการขัดแยงของ 
“โครงสรางพ้ืนฐานสวนลาง” และ “โครงสรางสวนบน” 

“โครงสรางพ้ืนฐานสวนลาง” มีความสัมพันธทางการผลิต ซ่ึงเปนพ้ืนฐานการเก่ียวของของ
ความสัมพันธ กลุมชุมชนและระบบของโครงสรางสังคม เชน กฎระเบียบ ซ่ึงเปน “พ้ืนฐานชีวิต” ของปจเจก
ชน ชุมชน และสังคมโดยรวม “โครงสรางพ้ืนฐานสวนลาง” มีองคประกอบท่ีสําคัญท่ีสุด คือ “ระบบการผลิต” 
ซ่ึงเปนเง่ือนไขพ้ืนฐานทางวัตถุของสังคมท่ีเก่ียวของกับ 

(1) “มนุษยกระทําตอธรรมชาติเพ่ือผลิตสิ่งท่ีจําเปนตอการใชชีวิตประจําวัน เชน อาหาร ท่ีอยูอาศัย 
เครื่องนุงหม และยารักษาโรค เปนตน สงผลใหเกินกําลังการควบคุมของธรรมชาติ 

(2) “ความสัมพันธในโครงสรางการผลิต” เปนความสัมพันธทางสังคมท่ีเก่ียวของ เชน ผูถือหุน 
ประธานกรรมการบริษัท ลักษณะกรรมสิทธิ์ และการจัดองคการ เปนตน ซ่ึงเปนองคประกอบสําคัญท่ีกําหนด
กรอบและแนวทางการพัฒนา “กําลังการผลิต” และ “ความสัมพันธทางการผลิต” ซ่ึงรวมกันเปน“ระบบการ
ผลิต” 

สําหรับ “โครงสรางสวนบน” ท่ีประกอบดวย ระดับท่ี 1 และ 2 มีลักษณะการพัฒนาคอนขางอิสระ 
แมจะไดรับผลกระทบจากเง่ือนไขทางวัตถุบางก็ตาม โครงสรางสวนบนระดับแรก คือ ระบบการเมืองและ
ระบบกฎหมาย มีลักษณะของการบังคับ และโครงสรางสวนบนระดับท่ี 2 คือสิ่งท่ีสรางคานิยมพ้ืนฐานใหแก
ชุมชน หรือชนชั้น เพ่ือใหเกิดการเรียนรู หรือปลูกฝงแกประชาชนในทางอารมณ ความรูสึก และทัศนะคติ 
ไดแก ระบบทางวัฒนธรรม (ไดแก วิถีชีวิต ความเชื่อ ศาสนา และศิลปะ เปนตน) และระบบวัฒนธรรมอยาง
ออนท่ีปลูกฝงคานิยมใหอยูลึกภายในจิตใจของผูคน (ไดแก วิทยาศาสตร เทคโนโลยี ศาสนา ปรัชญา จริยธรรม 
และศิลปะ เปนตน)  

วัฒนธรรมท้ังสองนี้ จะกอใหเกิดระเบียบทางการคิดหรือการกระทําในหมูผูคนโดยอัตโนมัติ ซ่ึงระบบ
วัฒนธรรมอยางออน เปนสิ่งท่ีสรางลักษณะของรูปการณจิตสํานึกหรือ “สถานการณ” ของผูคน 

Marx ตั้งสมมุติฐานท่ีเรียกวา “รูปแบบโครงสรางสังคม” ซ่ึงมีใจความวา “เม่ือกําลังการผลิตท่ีเปน
ปจจัยทางวัตถุของสังคม มีการพัฒนาถึงข้ันตอนหนึ่ง จะขัดแยงกับความสัมพันธทางการผลิตในลักษณะของ 
“การถือครอง” หรือ “เจาของ” ซ่ึงเปนเพียงรูปแบบทางกฎหมายท่ีทําใหลักษณะของการพัฒนาการของกําลัง
ผลิตเปลี่ยนแปรไปในท่ีสุด Marx มีอิทธิพลตอวงการสังคมวิทยาในการสราง “ทฤษฎีการเปลี่ยนแปลงพลวัตร
ของสังคม” ใหเกิดข้ึนเพ่ือแขงขันกับ “ทฤษฎีวัตถุนิยมประวัติศาสตร” ของ Marx เอง โครงสรางสวนบน-
สวนลางของ Marx เปนแนวคิดในชีวิตของ Marx ซ่ึงยุคสมัยนั้นอยูในยุคอุตสาหกรรม 

การปรับทฤษฎีใหเขากับยุคปจจุบันของสังคมไทย รูปการจิตสํานึกหรือ “สถานการณ” จะใชโครงขาย 
Neuro ในการบงชี้ ซ่ึงจะกลาวถึงในหัวขอ ขอเสนอการปฏิบัติการวิจัยในหัวขอท่ี 4 ตอไป 
3.2 ระดับปฏิสัมพันธระหวางกลุมสังคม แบบตรรกะเดโอติก (Deontic) 

ใช Node และ Link แสดงความสัมพันธระหวางกลุมแบบตรรกะเดโอติก เชน “Should” “Obliged” 
และ “must” เปนตน ในบทความนี้ใช แนวคิดของ Osamu เปนแนวทางเพ่ือชี้ใหเห็นความขัดแยงภายใน
ระบบระหวางตัวแทนตามตรรกะเดโอติก ทําใหทราบแนวทางการจัดการความขัดแยงใหดีข้ึนได เชน การหา

แนวทางการแกปญหาความขัดแยงทางการเมืองในประเทศ ซ่ึงมีกลุมสังคมใหญท่ีเก่ียวของประมาณ 10 ∼ 15 
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กลุม ใน 50-60 ประเด็น ในท่ีนี้พิจารณาความสัมพันธ มาตรฐาน (Norms) ของสังคมในแงเดโอติก เชน 
Obligation การอนุญาต ของตองหาม และสิทธิ เปนตน มาใชวิเคราะหความสอดคลอง (Conformity) และ
ความขัดแยง (Dissonance) ของระบบ การบงชี้ระบบใหชัดเจนเปนหนทางนําไปสูการแกปญหาและกอใหเกิด
หนทางออกของปญหาได 

3.3 บทบาทของวิธีการ Turing Machine 
(1) ปญหาและวิวัฒนาการปญญา โมเดล Turing Machine มีขอบงชี้ ท่ีสําคัญมาก Shiogawa 

(2016) กลาววาพฤติกรรมของมนุษยหรือองคการ มีองคประกอบรากคือสวนขอแม (Conditional Half) และ
สวนคําสั่ง (Directive Half) ณ จุดเวลาหนึ่ง พฤติกรรมสวนขอแมประกอบดวย สภาพภายในซ่ึงเปนผลมา
จากการกระทํากอนหนาหรือสิ่งแวดลอม และสภาพภายนอกท่ีผูกระทํารับรูโลกภายนอก พฤติกรรมสวนคําส่ัง
ประกอบดวย การกระทําตอโลกตามท่ีรับรูตอสภาพภายนอก ซ่ึงผลตอบรับการกระทํานี้จะสงผลใหบุคลหรือ
องคปรับเปลี่ยนสภาพภายในใหม และ สภาพภายในใหมจะกําหนดวาบุคคลจะรับรูสภาพภายนอกชุดใหม
อยางไร ทําใหเกิดการกระทําและเปลี่ยนแปลงสภาพภายในชุดใหมตอเนื่องไป 

ดวยแนวคิดนี้ ทําใหสามารถสรางแบบจําลององคประกอบพ้ืนฐานของการวิวัฒนาการได เชนเดียวกับ
โปรแกรม A.I. ท่ีพัฒนาจากหลักการ Turing Machine จนไดปญญาท่ีเปนองครวม 

(2) ลักษณะของปญญาประดิษฐ รูปท่ี 4 เสนอรูปแบบการพัฒนา A.I. ตามหลักการ Turing 
Machine ท้ังสวนขอแม และสวนคําสั่ง ดังนั้นการสรางแบบจําลอง A.I. ปจจุบันบนหลักการ Turing Machine 
มิใชเปนเพียงแบบทางเลือกเทานั้น แตตัว A.I. ทําหนาท่ีเปนตัวชีวิต (Organism Agent) จึงมีลักษณะของสังคม
วิทยาโดยตัวเอง 

(3) การบูรณาการการสรางแบบจําลองพ้ืนฐานของแตละบุคคลตามหลักการ Turing Machine ท่ี
ตองมีขอมูลและสารสนเทศท่ีมีปริมาณและคุณภาพท่ีดี 

4. ขอเสนอแนวทางการปฏิบัติการวิจัยการใชปญญาประดิษฐในแงมุมหนึ่งของการวิเคราะหการเมืองไทย 
4.1 การใช Neural Network เพ่ือช้ีชัดระบบของสถานการณท้ังระดับกลุมการเมืองและองครวมประเทศ 

ในท่ีนี้ทฤษฎีท่ีเก่ียวของคือทฤษฎีโครงสรางสวนบน-สวนลางของ K. Marx ท่ีเรากลาวใน 3.1 (หัวขอ 
“การวิเคราะหสถานการณซ่ึงคือการวิเคราะหระบบจิตสํานึกของกลุมหรือรวมของประเทศ”) ในท่ีนี้นาจะ
วิเคราะหเฉพาะระบบวัฒนธรรมอยางออน (ในหัวขอเดียวกัน) ท่ีเปน “เง่ือนไขท่ีปลูกฝงลักษณะคุณคาหรือ
คานิยมใหอยูลึกภายในจิตใจของผูคน” 

การวิเคราะหนี้ต้ังอยูบนพ้ืนฐานวา ขบวนการจะประสพความสําเร็จไดดวยการดัดแปลงสถานการณ 
ซ่ึงเปนรูปแบบจิตสํานึกของกลุม ขบวนการเติบโตข้ึนไดจะตองเชื่อมโยงกับรูปการจิตสํานึกท่ีเปนจารีตพ้ืนฐาน
บางอยางในสังคม มิฉะนั้นจะพัฒนาสูความสําเร็จมิได 

ดังนั้นการวิเคราะหสิ่งนี้โดย Neural Network จึงมีความจําเปนเนื่องจากคณะผูเขียนตองการคนพบ 
เง่ือนไขระดับลึกของรูปการ จิตสํานึกของแตละกลุมท่ีขัดแยงกับอยูในสังคมซ่ึงนาจะอนุมานไดวามีเพียง 2 กลุม
ใหญในสังคมท่ีมีรูปการจิตสํานึกโดยคราวๆ ท่ีขัดแยงกัน 
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รูปท่ี 7  รูปแบบของ Neural Network ท่ีมีหลาย Layers 

การวิเคราะหรูปการจิตสํานึกของแตละกลุม (2 กลุม) โดยใช Neuron Network นาจะเริ่มตนโดย
กอนอ่ืนตองเขียนกําหนด Input และ Output ในรูปของการคงอยูหรือไมคงอยู (0, 1) ของตัวแปรตางๆ ของ 
Input เพ่ือคนหา Layer ท่ีอยูระหวางกลางเชน Layer1, Layer2 ดังท่ีอยูในรูปท่ี 7  เม่ือเราไดกลุม Nodes 
ของ Layer1 กับ  Layer 2 เราก็เสมือนไดรับขอสมมุติฐานทางทฤษฎีวาปฏิสัมพันธในรูป Nodes, Links ของ
รูปการจิตสํานึกเปนอยางนั้น เชนดังรูปท่ี 8 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 8  ตัวอยางรูปการจิตสํานึกของสังคมรวมในเรื่องความขัดแยงทางการเมืองของแตละกลุมของ 2 กลุม

ใหญ ท่ีมีเง่ือนไขทางเศรษฐกิจ-สังคมท่ีแตกตางกัน ณ จุดเวลาหนึ่งโดยหลัก Arbitrary  
ตัวอยางรูปท่ี 8  จะชี้วาเม่ือเรามีขอมูลอยูในมือในรูป Input และ Output ซ่ึงแตละ Variable มีคา 1 

(จริง) และ 0 (ไมจริง)  เราสามารถสราง Layer 1  ข้ึนเองจากตัวเลขซ่ึงเราตองตีความวาเปน Concept อะไร
ซ่ึงมีลักษณะคลาย Factor Analysis หรือ Rislel  

 
จารตีประเพณี 

มพีลงัอาํนาจคง

อยู่ (1) 

 สภาพเศรษฐกจิ 

มผีลยิง่ยวด 

(0) 

 ปัจจยัต่างประเทศ 

มผีลกระทบมากต่อจติสาํนึก 

(0) 

 ผูเ้ขา้ร่วมการประทว้ง 

เป็นผูท้ีอ่ายุตํ่ากว่า 28 

(1) 

 ผูเ้ขา้ร่วมการประทว้ง 

เป็นผูท้ีอ่ายุตํ่ากว่า 28 

(1) 

 
Vaccine โควดิ 

ไดเ้รว็ภายใน 2 เดอืน 

(0) 

 
ทุนสาํรอง 

ประเทศไมพ่อเพยีง 

(1) 

 
เกดิความรุนแรง 

ระหว่างการประทว้ง 

(1) 

 ผลสาํรวจ Poll เกดิ 60%  

ทีย่ดึถอืค่านิยมจารตี (1) 

 
เกดิกลุ่ม 

ผูม้คีวามคดิกลางๆ มากขึน้ 

 

Layer 1 Input Output 
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สาเหตุท่ีเราใช Neuron Network เนื่องจาก Data มีมากมายมหาศาลและอาจมีการปอนกลับ 
(Feed-back) อยางซับซอนคลายกลไก Neuron ในสมองมนุษย 

การท่ีเราได Structure ใหม ข้ึนมาดังรูปท่ี 8  เสมือนหนึ่งเราไดรูปการจิตสํานึกชุดหนึ่งจาก
ปรากฏการณ สังคมท่ีเปน Input-Output นี้เรารับทราบ 

อนึ่ง ตัวอยางในรูปท่ี 8  เปนเพียงการยกตัวอยางแบบ Arbitrary เทานั้น ซ่ึงความเปนจริงนาจะมี 
Input และ Output ถึงหลักรอย Variables การสามารถคนหา Layer ท่ีอยูตรงกลางเสมือนหนึ่งการสามารถ 
Identify Black-box ระหวาง Input กับ Output ได 

4.2 ระดับปฏิสัมพันธระหวาง Agents ตางๆ ทางสังคมแบบ Deontic Logic  
ดูรายละเอียดในหัวขอ 3.2 อีกครั้ง 

4.3 การประยุกตหลักการของกลไกสังคม (Turing Machine) ในการวิเคราะหการเมืองไทย 
หลักการของกลไกสังคมนั้น เราไดกลาวในหัวขอ 3.3 กลาวคือ พฤติกรรมของมนุษยหรือกลุมสังคม 

(เปนกลไกหนึ่ง) มีองคประกอบรากท่ีสุดคือ Condition Half และ Directive Hall ณ จุดเวลาหนึ่งๆ ตัว
พฤติกรรมจะเปน Condition Half ประกอบดวย (1) Internal State ซ่ึงเปนผลมาจาก Action กอนหนาหรือ
สิ่งแวดลอม  (2) External State ท่ีผูกระทํานั้น รับรูโลกภายนอกสําหรับ Directive Half จะประกอบดวย  
(3) Action ตอโลกตามท่ีเขารับรูตอ External State และจากตัวผลักดันของ Internal State ของเขาเอง ซ่ึง
ท้ังหมดนี้จะเปลี่ยน (4) Internal State ของเขาใหม 

ท่ีนาสังเกตคือการรับรูสภาวะภายนอก ซ่ึงเปนการรับรูโลกภายนอกของเขาในกรณีกลุมการเมืองหนึ่ง
ของตัว Agent หนึ่ง ท่ีประกอบดวย Condition Half และ Directive Half (Turing Machine) ท่ีเรากลาวถึง
นี้ จึงเปนการรับรูการเคลื่อนไหวของกลุมการเมืองอ่ืนๆ ท่ีเขาเก่ียวของซ่ึงแตดั้งเดิมมีแนวทางหนึ่งท่ีเรียกวา 
Agent-Based Model (ABM) คือโมเดลท่ี Simulate Actions หรือ Simulate ปฏิสัมพันธระหวาง Agents ท่ี
มีลักษณะ Autonomous ซ่ึงกันและกันเพ่ือประเมินผลกระทบตอ System ในภาพรวม แตการจําลองแบบ
การรับรูสิ่งเราในรูปของกลไกท่ีสังสรรคกับสิ่งเราอ่ืนท่ีเปนกลไกท่ีควรครบถวน ในท่ีนี้การรับรูถึงการเคลื่อนไหว
ของกลุมการเมืองอ่ืน นาจะอยูในสวนของ External State ท่ีกลุมการเมืองของเรา (Turing Machine) รับรู 

หากพิจารณาวา “สถานการณ” อยูในตําแหนงใด ก็ตองสรุปวาสถานการณ ณ จุดเวลาหนึ่งคือ 
Internal State ของเรารวมกับ External State ท่ีเรารับรูโลกภายนอกท่ีรวม Ecology นั่นเอง (ดังรูปท่ี 9 
ตอไป) 

ซ่ึง Internal State และ External State นาจะมีตรรกะท่ีอนุมานมาจากผลของการทํา Neural 
Network กอนหนานี้เองดัดแปลงในรูป If-Then, And, Or และ Means-Ends นั่นเอง 
4.4 ทฤษฎีระบบกฎของสังคม (Social Rule System Theory (SRST)) 

SRST คือความพยายามในการกําหนด Social Rule System ในลักษณะ “ศาสตรรวม” ซ่ึง SRST จะ
รวมขอบเขตของสถาบัน (Institutions) ปทัฎสถาน (Norms) กฎหมาย กฎระเบียบทางสังคม (Regulations) 
ขอหามทางสังคม (Taboos) ประเพณีหรือแนวปฏิบัติ (Customs) และอ่ืนๆ ท่ีสําคัญในสังคม 

ในแงมุมของ Turing Machine ท่ีกลาวในหัวขอ 4.3 SRST นาจะเปนตรรกะระหวาง Internal State, 
External State, Action ตอโลก Internal State ชุดใหม เปนตน (ปรากฏในรูปท่ี 9) ซ่ึงเปนผลพวงของ
ประวัติศาสตรของสังคมไทยท่ีผานมากลายเปนระบบกฎเกณฑทางสังคมซ่ึงโดยท่ัวไป SRST นาจะเปน If-
Then, Or, And และ แนวทางและผลลัพธ (Means-End) ท่ีนักสังคมวิทยาตองระบุจึงสามารถเชื่อมโยงตอ AI 
ได 
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จากรูปท่ี 9 อาจสรุปไดดังนี้ (1) การพัฒนาการของ Condition Half ซ่ึงแบงเปน Internal State กับ 
External State 0 และ Directive Half ซ่ึงแบงเปน Action ตอโลก กับการเปลี่ยนแปลงของ Internal State 
จะเปนไปตามข้ันตอนของประวัติศาสตรการเมืองไทยท่ีเปนมา  (2) ลูกศร SRST (Social Rule System 
Theory) นาจะไดจากการดําเนินการ Neuro Computing  กลายเปน “กฎเกณฑ” หรือ Algorithm (อาจเปน
สมการหรือตรรกะอ่ืน) ท่ีในท่ีสุดเราจะแปลงเปน If-Then, And, Or ได  (3) ในท่ีสุดท้ังหมดนี้ คือการการ
จําลองสถานการณประวัติศาสตรการเมืองไทยในรูปแบบของ Turing Machine 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 9  การสําแดงการเคลื่อนไหวของกลุมการเมือง ในฐานะท่ีเปนกลไกหนึ่ง และการวางตําแหนงของ 

“สถานการณ” โดยสมมุติฐานวามีกลุมการเมือง 3 กลุม คือ กลุมการเมืองของเรา (กลไกปจจุบัน) 
กลุมการเมืองอ่ืนท่ี 1 และกลุมการเมืองท่ี 2 (รวมการพิจารณา Ecology) ในท่ีนี้ SRST หมายถึง 
Social Rule System Theory 

บทสรุป 
คณะผูเขียนไดเริ่มจากการอธิบายภาพรวมของศาสตรปญญาประดิษฐ มาสูกรอบทฤษฎีของการ

วิเคราะหการเมืองไทยแงมุมหนึ่ง ซ่ึงตั้งอยูบนจุดยืนของขบวนการ ท่ีจําเปนตองยึดกุม “สถานการณ” ผลจาก
การศึกษาทําใหไดขอสรุปวา “สถานการณ” คือ องครวมของ Conscious หลักของแตละกลุมสังคม ซ่ึง
สถานการณนั้นข้ึนอยูกับโครงสรางสวนบน-สวนลาง โดยเราเนน “ระบบวัฒนธรรมอยางออน” เปนสําคัญ 
ดังนั้นจึงเสนอการใชโครงขายสมองเพ่ือชี้ชัดระบบของสถานการณท้ังระดับกลุมการเมืองและองครวมประเทศ 
นอกจากนั้น ยังไดเสนอการวิเคราะหระดับปฏิสัมพันธระหวางสิ่งเราทางสังคมแบบตรรกะ Deontic และ
ทายสุด ไดนําเสนอการประยุกตหลักการของ “Turing Machine” ในการวิเคราะหการเมืองไทยในรูปท่ี 9 โดย
การเสนอทฤษฎีระบบกฎของสังคม (Social Rule System Theory) ซ่ึงเปน “ตรรกะ” (กฎเกณฑ) ในสังคม 
ซ่ึงไดมาจากการดําเนินการ Neuro Computing อันนําไปสู Algorithm ของ If-Then, And, Or จึงเปนการ
จําลองสถานการณประวัติศาสตรการเมืองไทยนั่นเอง 

Internal Stale  

ของกลุ่ม 
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ทีก่ลุ่มการเมอืงเรา

รบัร ้

Action ต่อโลกทีก่ลุ่ม
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External State ทีก่ลุ่มการเมอืง
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โครงสรางของบทความนี้ ยังมีจุดออนท่ียังไมมีลักษณะรูปธรรม (Concrete) ท่ีชัดเจนซ่ึงตองลงใน
รายละเอียดจนกลายเปนขอเสนอการวิจัยการเมืองไทยตอไปภายใตกรอบงานท่ีนําเสนอมานี้ 
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